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Stowo wstepu

Gra skfada sie z 55 kart oraz instrukcji,
ktore tworzg talie podstawowa. Dbajac o
rozwéj gry, dostepne sg dodatki, o
ktorych wiecej informacji znajduje sie na
stronie  www.ArkanaMitosci.pl. Tam
rowniez znajduja sie zasady budowania
talii, przyktad gry, opowiesci erotyczne
zainspirowane grg oraz informacje o
nowosciach.
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Na czym polega gra?

Gra polega na wykfadaniu kart, ktdre
dostownie ,rozbierajg” drugg osobe lub
nas samych (karty ARKAN), stawiaja
przed nig wyzwanie (karty WYZWAN),
pozwalajg oddac sie pieszczotom (karty
AKCIl) lub wptywaC na przebieg gry
(karty KONTRAKCII oraz AKCII
SPECJALNYCH).

Niektore karty wymagajg wczesniejszego
przygotowania. Sg to karty:

“Zaskakujaca Ochtoda”,
“Ultimatum”,
“Dominacja”,

“Petnia Poezji”,
“Nektar Zycia”.

a

Kiedy gra sie konczy?

Zgodnie z zasadami gra konczy sie,
gdy przynajmniej jedna osoba jest naga
i zostaje wytozona karta ,,Arkana Mitosci”.
Nieoficjalnie mozna skonczy¢ gre, kiedy
uczestnicy maja na to ochote.

Mikosci

Instrukcja
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Przygotowanie do gry

Aby gra byla sprawiedliwa, gracze
powinni mie¢ na sobie tyle samo ubran
(np. 5-6 rzeczy). Talie kart nalezy
potasowaé i potozy¢ odwrdcong przed
sobg (tak by nie byto widaé polecen).
Kazdy z graczy bierze 5 kart z gory talii
i nie pokazuje ich. Nalezy wybra¢ osobe,
ktdra rozpocznie gre.
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Rozgrywka

Gracze wyktadajg karty na przemian.

W swojej kolejce kazdy gracz powinien
mie¢ zawsze 5 kart. Jesli ma mniej,
dobiera karty.
Gracz w swojej kolejce moze wykonac 3
nastepujace ruchy (ale nie musi) w
dowolnej kombinacji (karty mozna ze
sobg taczyc):

- zagra¢ karte ARKANA

(max I ARKANA w swojej kolejce)
- zagra¢ karte WYZWANIE
- zagra¢ karte AKCIA
- zagra¢ karte AKCIA SPECJALNA
- odrzuci€ karte i dobra¢ nowg

Po wylozeniu karty gracz najczesciej
decyduje, kto musi wykona¢ zawarte na
niej polecenie.
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Stos kart odrzuconych

Karty wylozone, ktorych polecenie
zostato wykonane oraz karty odrzucone
tworzg stos kart odrzuconych. Gdy
zabraknie kart - przywraca sie karty
odrzucone do gry (nalezy je ponownie
potasowag).

Karty Kontrakcji

Karty KONTRAKCII moze wyktadaé
kazda osoba w dowolnym momencie
zgodnie z zawartymi na nich poleceniami.
Istnieje ograniczenie — jedng karte
KONTRAKCJI mozna zagra¢ na jedng
AKCJE lub WYZWANIE. Karty
KONTRAKCII nie mozna wyktada¢ na
siebie wzajemnie, np. “Niewinna
Sztuczka” nie moze zostaé wytozona na
“Niewinng Sztuczke”.
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Karty Wyzwan

Karty WYZWAN mozna zagrac
takze w kolejce innej osoby na wytozong
karte WYZWAN lub AKCIIl. Wytozona
wczesniej AKCJA lub WYZWANIE
sg wazne tylko wtedy, jezeli wczedniejsze
polecenie na karcie WYZWANIA lub
AKCII zostanie wypetnione. Oznacza to,
ze tak zagranych WYZWAN lub AKCII nie
trzeba koniecznie wypetniaé. Na jedno
WYZWANIE lub AKCIE mozna zagraé
tylko jedno WYZWANIE lub
KONTRAKCIE.
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Oznaczenia

Symbol d w lewym gérnym rogu
karty okresla jej erotyczna site:
d - mozesz graé ze znajomymi ;]
dd - ..raczej grac tylko z bliska osobg
ddd - jesli sie odwazycie... :p
Proponujemy ustali¢ miedzy soba, czy
od razu mozna gra¢ kartami z ddd,
czy najpierw nalezy przynajmniej raz
zagrac¢ kartami z d,akolejnoz dd.

Cyfry 1, 2, 3, 4 umieszczone w prawym
dolnym rogu Kkarty oznaczajg ilo$¢
egzemplarzy danej karty, ktéra moze
znalez¢ sie w jednej talii.
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